
FaceSwap을 이용한 딥페이크 개념 및 실습

[1] 얼굴 영상 조작 기술
1. 얼굴 합성 (Face Synthesis) - Gan 이용, 미존재 얼굴 생성

   StyleGan2
2. 얼굴 속성 변경 (Facial Attribute Change) - 안경, 머리숱, 피부, 나이 

   StarGan2
3. 표정 변경 (Facial Expression Chjange) - 입모양 변경

   face2face
source : 피해자, target : 참조(원형)

4. 얼굴 교체 (Face Swap) - Deepfake



[2] FaceSwap 기본 원리
   소스영상들로부터 
[1]얼굴 영역을 찾아서 (detect), [2]얼굴방향을 정렬하고 (Align), [3] 타겟영상에 프레임 단위
로 합성

얼굴영역 추출

얼굴영역 내 랜드마크 마킹

https://blog.naver.com/rhukjin/222060413866
Faceswap 예

https://blog.naver.com/rhukjin/222060413866


[AutoEncoder 이용]

Encoder파트 공유 -> 얼굴의 눈,코,입 등의 (유사 특징feature) 위치 학습 효과

[학습환경]
1,000(비디오 약 30초)~10,000장의 학습데이터(128x128), 12~48시간 학습 (GPU사용시)
표정, 조명, 얼굴각도가 다양할수록, 이미지 해상도가 좋을수록 결과물도 좋음



[3] 응용분야 및 문제점
   - 영화, 게임 제작 및 수정 (배우 교체)
   - 교육용 비디오 (등장인물 교체)
   - 가짜뉴스
   - 윤리적 문제
   - Fake Detection도 중요한 연구분야

[4] 설치 및 실행
   (1) 아래 주소에서 설치 프로그램 다운로드 및 실행
      - anaconda가 설치된 폴더와 gpu여부/종류 설정

   https://github.com/deepfakes/faceswap/releases 

https://github.com/deepfakes/faceswap/releases


 ---> 

(설치관련 참고: https://forum.faceswap.dev/viewtopic.php?f=4&t=20)
(절차 관련 참고: https://github.com/occoder/common_sql/issues/159,

https://forum.faceswap.dev/viewtopic.php?f=6&t=146
https://machineindeep.tistory.com/m/23 (한글))

   (2)아나콘다 프롬프트 창을 열고
cd \ai\faceswap
conda activate faceswap
python faceswap.py -h

https://forum.faceswap.dev/viewtopic.php?f=4&t=20
https://github.com/occoder/common_sql/issues/159
https://forum.faceswap.dev/viewtopic.php?f=6&t=146
https://machineindeep.tistory.com/m/23


python facceswap.py gui # 환경 설정
python facceswap.py extract # 얼굴영역 추출
python facceswap.py train # A, B 얼굴에 대하여 학습
python facceswap.py convert # 결과물 생성



(1/4) Face Detection







(2/4) Sorting



Sorting 후 Output 폴더



(3/4) Model Generation

<<조건>>
1. 25장 이상의 *.png 형식의 타겟 이미지 사용
2. 그림의 크기가 동일해야 함

<<정리>>
1. 동영상을 프레임단위 이미지로 바꾼후 얼굴이 아닌 이미지를 삭제해야함
2. GPU가 있다면 Realface, dfake, dlight 모델의 기본적인 설정으로도 화질이 높은 결과값
을 얻을 수 있음
3. 바뀔 얼굴에 데이터는 다양한 표정의 이미지가 많을수록 좋은 결과를 얻을수 있음
4. 피부색이 원본과 다를경우 Train – Tainer 메뉴 Color Augmentation에서 Color Ab 값
을 높히면 피부색을 비슷하게 만들 수 있음
5. 학습은 epoch 50000 이상으로 해야 좋은 품질을 얻을 수 있음



생성된 모델





(4/4) Deepfake Generation (Convert)



생성된 결과물

http://ailab.silla.ac.kr/lec/pipaai/yuna_converted.mp4 

http://ailab.silla.ac.kr/lec/pipaai/yuna_converted.mp4

